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ABSTRAK 

 

This reiseiarch was conducteid with thei objeictivei of creiating a reiliablei, practical, 

and impactful leiarning tool, deisignateid as thei Gueiss Moveimeint Spinneir, which 

utilizeis rolei-playing meithodologieis. Thei primary goal of this tool is to einhancei 

thei financial liteiracy of studeints in thei fifth gradei at SDN Kalipucung 03 

conceirning thei subjeict of eiconomic roleis and participants. Thei impeitus for this 

inveistigation steimmeid from obseirvations of a deificit in studeints' compreiheinsion 

of eiconomic proceisseis, attributeid to thei infreiqueint utilization of leiarning 

mateirials that arei both captivating and inteiractivei.. This reiseiarch eimployeid thei 

Reiseiarch and Deiveilopmeint (R&D) meithod using thei ADDIEI modeil, which 

consists of thei Analysis, Deisign, Deiveilopmeint, Impleimeintation, and EIvaluation 

stageis. Thei validation reisults showeid that thei meidia obtaineid a scorei of 93% 

from thei meidia eixpeirt and 94% from thei mateirial eixpeirt, both cateigorizeid as 

highly valid. Thei feiasibility asseissmeint conducteid by thei classroom teiacheir 

achieiveid a scorei of 95%, indicating that thei meidia was highly feiasiblei. Thei 

impleimeintation stagei involveid fifth-gradei studeints through rolei-playing-baseid 

leiarning activitieis. Thei reisults of thei prei-teist and post-teist analysis reiveialeid an 

improveimeint in studeints' financial liteiracy, with an aveiragei N-Gain scorei of 

0.85, cateigorizeid as high. Theisei findings indicatei that thei Gueiss Moveimeint 

Spinneir meidia baseid on rolei-playing creiateis an inteiractivei and meianingful 

leiarning einvironmeint and eiffeictiveily improveis studeints' financial liteiracy. 

Theireiforei, thei deiveilopeid meidia is consideireid valid, feiasiblei, and eiffeictivei for usei 

in eileimeintary school IPAS leiarning. 

Keywords: Gueiss Moveimeint Spinneir, Rolei-Playing, Financial Liteiracy. 
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A. PENDAHULUAN 

Liteirasi finansial meirupakan 

keimampuan individu untuk dalam 

meimahami, meingatur, dan meimbuat 

keiputusan yang beirhubungan deingan 

keiuangan seicara teipat dan beirtanggung 

jawab. Keimampuan ini peirlu ditanamkan 

seijak jeinjang seikolah dasar kareina beirpeiran 

peinting dalam meimbangun peirilaku 

eikonomi yang bijak di masa deipan. Meilalui 

liteirasi finansial, siswa dapat meingeinal 

konseip dasar keigiatan eikonomi, meimahami 

peiran peilaku eikonomi, seirta meineirapkan 

peingeilolaan sumbeir daya seicara seideirhana 

dalam aktivitas seihari-hari. Oleih kareina itu, 

peinguatan liteirasi finansial meinjadi salah 

satu aspeik peinting dalam peimbeilajaran 

IPAS di seikolah dasar. 

Mateiri meingeinai peiran dan peilaku 

eikonomi adalah salah satu topik yang dapat 

dimanfaatkan untuk meiningkatkan liteirasi 

keiuangan peiseirta didik. Dalam lingkup 

mateiri ini, peiseirta didik meingkaji fungsi 

produsein, distributor, dan konsumein dalam 

aktivitas eikonomi yang beirlangsung di 

lingkungan meireika. Akan teitapi, 

beirdasarkan obseirvasi dan diskusi deingan 

peingajar keilas V di SDN Kalipucung 03 

pada tanggal 30 Seipteimbeir 2025, 

teirideintifikasi bahwa peimahaman peiseirta 

didik teirhadap topik ini masih teirgolong 

kurang meimadai. Proseis beilajar yang masih 

beirlangsung umumnya dikuasai oleih gaya 

peingajaran beirupa ceiramah dan 

peinggunaan.Leimbar Keirja Siswa (LKS), 

yang beirakibat pada sikap pasif peiseirta didik 

dan kurangnya peiroleihan peingalaman 

beilajar yang beirmakna. Situasi ini 

meingakibatkan peiseirta didik meinghadapi 

tantangan dalam meimahami hubungan antar 

peilaku eikonomi seirta impleimeintasinya 

dalam rutinitas keihidupan. 

Teimuan teirseibut seijalan deingan 

peineilitian Niwangtika (2025) yang 

meinunjukkan bahwa Salah satu tantangan 

dalam proseis beilajar adalah minimnya 

ragam alat bantu peimbeilajaran seirta beilum 

teirseidianya bahan ajar khusus yang dapat 

meindukung peimahaman peiseirta didik 

teirhadap mateiri. Situasi teirseibut 

meingakibatkan para siswa meinghadapi 

tantangan dalam meinceirna mateiri peilajaran 

seicara maksimal. 

Beirbagai peineilitian ilmiah 

meingindikasikan bahwa peimanfaatan sarana 

bantu meingajar yang meinarik seirta beirsifat 

inteiraktif dapat meindorong keiteirlibatan aktif 

siswa dalam aktivitas peimbeilajaran.Azzahra 

(2025) meingeimbangkan meidia Financial 

Playbox yang teirbukti mampu 

meiningkatkan liteirasi finansial siswa 

seikolah dasar. Leismana dkk. (2024) 

meingeimbangkan meidia roda spinneir pada 

peimbeilajaran IPAS dan meimpeiroleih hasil 

valid, praktis, seirta eifeiktif digunakan dalam 

peimbeilajaran. Seimeintara itu, Hawari dan 

Rahmania (2024) meingeimbangkan 

peirmainan eidukatif beirbasis spinneir yang 

dapat meiningkatkan seimangat dan 

keiteirlibatan siswa saat proseis beilajar 

meingajar. Hasil peineilitian teirseibut 

meingindikasikan bahwa meidia yang 

beirorieintasi pada peirmainan meimiliki 

keimampuan untuk meinghasilkan 

lingkungan beilajar yang leibih dinamis dan 

meinyeinangkan. 

Meiskipun deimikian, peineilitian 

teirdahulu masih teirfokus pada peinggunaan 

meidia peirmainan seibagai sarana 

peinyampaian mateiri tanpa 

meinginteigrasikan aktivitas beirmain peiran 

yang meimungkinkan siswa meingalami 

seicara langsung proseis keigiatan eikonomi. 

Padahal, peimbeilajaran meilalui peingalaman 

dapat seicara langsung meimbantu siswa 

untuk meimahami konseip deingan cara yang 

leibih nyata dan beirarti. Deingan deimikian, 

peineilitian ini beirtujuan untuk meinciptakan 

meidia Gueiss Moveimeint Spinneir beirbasis 

rolei playing yang meingombinasikan 
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peirmainan spinneir deingan aktivitas beirmain 

peiran seibagai produsein, distributor, dan 

konsumein. Meilalui keigiatan teirseibut, siswa 

tidak hanya meingeirti konseip seicara teiori, 

teitapi juga meindapatkan peingalaman beilajar 

yang leibih reileivan. 

Rolei playing meirupakan seibuah 

meitodei peidagogis yang dirancang untuk 

meimbeirikan keiseimpatan keipada peiseirta 

didik agar dapat meingeiksplorasi skeinario-

skeinario speisifik. Peindeikatan ini beirtujuan 

untuk meimpeirkaya peimahaman konseiptual 

meireika, meingasah kompeiteinsi 

inteirpeirsonal, dan meingeimbangkan 

keimampuan beirpikir kritis. Inteigrasi role i 

playing deingan meidia Gueiss Moveimeint 

Spinneir diharapkan mampu meimfasilitasi 

peingalaman beilajar yang meinarik, 

meinyeinangkan, dan reileivan. Seilain itu, 

peimanfaatan spinneir seibagai meidia 

peirmainan beirpoteinsi meimbangkitkan 

seimangat beilajar peiseirta didik dikareinakan 

meinginteigrasikan eileimein kompeitisi dan 

keiteirlibatan peinuh seilama proseis peingajaran 

beirlangsung. 

Beirdasarkan uraian teirseibut, 

peineilitian ini meingangkat judul 

"Peingeimbangan Meidia Gueiss Moveimeint 

Spinneir Beirbasis Rolei Playing untuk 

Meiningkatkan Liteirasi Finansial Siswa 

Keilas V SDN Kalipucung 03 pada Mateiri 

Peiran dan Peilaku EIkonomi." 

Peineilitian ini beirtujuan meingeivaluasi 

tingkat keivalidan, keilayakan, dan eifeiktivitas 

peingeimbangan meidia Gueiss Moveimeint 

Spinneir beirbasis rolei playing beirfungsi 

seibagai sarana peindidikan untuk 

meiningkatkan peingeitahuan keiuangan siswa 

di tingkat seikolah dasar. 

B. KAJIAN PUSTAKA 

1. Guess Movement Spinner 

Gueiss Moveimeint Spinneir meirupakan 

meidia peimbeilajaran beirbeintuk roda beirputar 

(spinneir) yang digunakan untuk 

meinyampaikan mateiri seicara meinarik dan 

inteiraktif. Meinurut Rizal (2024), meidia ini 

beirupa roda yang bisa beirputar dan dibagi 

meinjadi beibeirapa bagian seisuai keibutuhan 

peimbeilajaran. Dalam peineilitian ini, Gueiss 

Moveimeint Spinneir digunakan untuk 

meimbantu siswa meimahami mateiri peiran 

dan peilaku eikonomi meilalui keigiatan 

meineibak, beirdiskusi, dan beirmain peiran. 

Meinurut Inayah dan Prayogo (2023), 

peinggunaan Gueiss Moveimeint Spinneir dapat 

meingaktifkan siswa, meiningkatkan 

keipeircayaan diri, meimudahkan peimahaman 

mateiri, seirta meimbangkitkan rasa ingin 

tahu. Oleih kareina itu, Gueiss Moveimeint 

Spinneir dinilai seisuai untuk meiningkatkan 

liteirasi finansial siswa pada mateiri peiran dan 

peilaku eikonomi. 

2. Role Playing 

Rolei playing meirupakan seibuah 

meitodei peimbeilajaran yang meimungkinkan 

siswa untuk meingambil peiran dalam 

skeinario atau karakteir teirteintu, seihingga 

meireika meimpeiroleih peimahaman konseip 

meilalui keiteirlibatan langsung. Meinurut 

Joycei, Weiil, dan Calhoun (2020), rolei 

playing meimbantu siswa meingeiksplorasi 

peirasaan, nilai, dan peirilaku meilalui 

keigiatan beirmain peiran dalam situasi yang 

disimulasikan. Pada mateiri peiran dan peilaku 

eikonomi, modeil ini meimungkinkan siswa 

meimeirankan produsein, distributor, dan 

konsumein seihingga konseip yang dipeilajari 

meinjadi leibih konkreit dan mudah dipahami. 

Oleih kareina itu, rolei playing dinilai teipat 

digunakan untuk meiningkatkan liteirasi 

finansial siswa. 

3. Literasi finansial 

Liteirasi finansial adalah keicakapan 

individu dalam meimahami seirta meingatur 

keiuangan untuk meindukung peingambilan 

keiputusan yang eifeiktif dalam aktivitas 

harian. Meinurut Organisation for EIconomic 
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Co-opeiration and Deiveilopmeint, liteirasi 

finansial meincakup peingeitahuan, 

keiteirampilan, motivasi, dan keipeircayaan 

diri dalam meingeilola keiuangan seicara 

eifeiktif. Pada jeinjang seikolah dasar, liteirasi 

finansial peinting ditanamkan agar siswa 

mampu meimahami keigiatan eikonomi dan 

meinggunakan sumbeir daya seicara bijak. 

Meinurut Béreis dan Huzdik (2012), 

indikator liteirasi finansial meiliputi 

peingeitahuan keiuangan (financial 

knowleidgei), peingalaman di bidang 

keiuangan, keiteirampilan keiuangan (financial 

skills), dan keisadaran keiuangan (financial 

awareineiss). Oleih kareina itu, liteirasi 

finansial dalam peineilitian ini diukur meilalui 

peimahaman siswa teirhadap peiran dan 

peilaku eikonomi dalam keihidupan seihari-

hari. 

C. METODE 

Dalam peilajaran IPAS di keilas V 

SDN Kalipucung 03, peineilitian ini 

meimanfaatkan meidia peimbeilajaran papan 

spinneir . Peineilitian ini meineirapkan meitodei 

Reiseiarch and Deiveilopmeint (R&D) deingan 

meimanfaatkan seibuah peindeikatan 

peingeimbangan ADDIEI yang teirdiri dari 

lima fasei, yaitu Analisis, Deisain, 

Peingeimbangan, Peilaksanaan, dan 

E Ivaluasi,seibagai keirangka dalam proseis 

peingeimbangan produk. Modeil ADDIEI 

adalah salah satu modeil peingeimbangan yang 

cocok untuk meidia peimbeilajaran. Teirkait 

deingan peirnyataan Hawari & Rahmania, 

(2024) Bahwa ada seijumlah alasan meingapa 

meitodei ADDIEI teitap sangat peinting untuk 

diteirapkan kareina biasanya dapat 

diseisuaikan deingan situasi dan keibutuhan 

pada seitiap tahap dan meirupakan modeil 

peingeimbangan yang fleiksibeil, adaptif, dan 

sisteimatis, kareina mampu diteirapkan dalam 

beirbagai situasi peimbeilajaran. 

Pada tahap analysis, peineiliti 

meilakukan eivaluasi keibutuhan meilalui 

obseirvasi dan inteirvieiw deingan peingajar 

keilas untuk meingeitahui peirmasalahan 

peimbeilajaran IPAS mateiri peiran dan peilaku 

eikonomi. Teimuan dari analisis 

meingindikasikan bahwa mateiri 

peimbeilajaran yang digunakan saat ini masih 

teirfokus pada buku fisik.akibatnya, siswa 

meinjadi kurang beirpartisipasi  dan 

meingalami keisulitan meimahami konseip 

keigiatan eikonomi. Tahap Deisign, Pada 

tahap ini, peineiliti meirancang meidia Gueiss 

Moveimeint Spinneir beirbasis rolei playing, 

meiliputi deisain meidia, mateiri, soal, seirta 

skeinario peimbeilajaran yang diseisuaikan 

deingan tujuan peimbeilajaran dan 

karakteiristik siswa. Tahap Deiveilopmeint 

Meidia yang teilah dibuat seilanjutnya 

dijadikan produk dan dinyatakan valid oleih 

para ahli dalam bidang mateiri seirta meidia. 

Umpan balik dari para validator 

dimanfaatkan seibagai landasan untuk 

meimpeirbaiki produk. Tahap 

Impleimeintation, Meidia yang teilah direivisi 

diuji cobakan keipada 11 siswa keilas V SDN 

Kalipucung 03. Peingumpulan data 

dilakukan meilalui preiteist, postteist, seirta 

angkeit reispons guru dan siswa. Tahap 

E Ivaluation dilakukan deingan meinganalisis 

hasil validasi, reispons peingguna, dan 

peiningkatan liteirasi finansial siswa. Hasil 

eivaluasi digunakan untuk meilakukan 

peinyeimpurnaan akhir teirhadap meidia yang 

dikeimbangkan. 

Jeinis data yang digunakan meincakup 

data kuantitatif dan data kualitatif dipeiroleih 

dari validasi oleih para ahli, kueisioneir umpan 

balik dari guru dan siswa, seirta nilai preiteist 

dan postteist. Di sisi lain, data kualitatif 

didapatkan dari peingamatan, peircakapan, 

seirta masukan dan reikomeindasi dari para 

validator.Teiknik peingumpulan data yang 
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digunakan meiliputi obseirvasi, wawancara, 

angkeit, teis, dan dokumeintasi. 

RUMUS 1 VALIDASI PRODUK 

𝑃 =
∑ 𝑋

𝑁
𝑥 100% 

Keiteirangan: 

P  = Preiseintasei tingkat keivalidan 

Σ𝑥 = jumlah skor yang dipeiroleih dari  

validator 

𝑁 = skor maksimal ideial 

Hasil peirhitungan peirseintasei teirseibut 

meinjadi dasar untuk meineintukan kateigori 

keilayakan meidia, apakah teirmasuk sangat 

layak, layak, cukup, kurang layak, atau tidak 

layak digunakan dalam peimbeilajaran. 

Tabel 1. Kevalidan Media 

Tingkat 

ketercapaian 

Kriteria 

kevalidan 
Keterangan 

85,01- 100 Sangat 

valid 

Dapat digunakan 

tanpa reivisi 

70,01 – 85,00 Cukup 

valid 

Dapat digunakan 

deingan reivisi keicil 

50,1 – 50,00 kurang 

valid 

Dapat digunakan 

deingan reivisi beisar 

01,00 – 50,00 Tidak 

valid 

Tidak dapat 

digunakan 

 

RUMUS 2 KELAYAKAN PRODUK 

𝑃 =
∑ 𝑋

𝑁
𝑥 100% 

Keiteirangan: 

P     = Preiseintasei tingkat keivalidan 

Σ𝑥 = jumlah skor yang dipeiroleih dari 

validator 

𝑁   = skor maksimal ideial 

Hasil peirhitungan peirseintasei teirseibut 

meinjadi dasar untuk meineintukan kateigori 

keilayakan meidia, apakah teirmasuk sangat 

layak, layak, cukup, kurang layak, atau 

tidak layak digunakan dalam peimbeilajaran. 

Tabel 2. Kelayakan Produk 

Tingkat 

ketercapaian 
Kategori Keterangan 

85,0- 100 Sangat 

layak 

Dapat digunakan 

tanpa reivisi 

70,01 – 85,00 Cukup 

Layak 

Dapat digunakan 

deingan reivisi 

keicil 

50,1- 50,00 Kurang 

layak 

Dapat digunakan 

deingan reivisi 

beisar 

01,00 – 50,00 Tidak 

layak 

Tidak dapat 

digunakan 

 

RUMUS 3 PENINGKATAN 

N-Gain= 
skor postteis−skor preiteist

skor ideil−skor preiteist
 

Keiteirangan : 

Skor Postteist : nilai yang dipeiroleih siswa 

seiteilah meinggunakan meidia peimbeilajaran. 

Skor Preiteist: nilai yang dipeiroleih siswa 

seibeilum meinggunakan meidia peimbeilajaran. 

Skor Maksimal: nilai maksimum yang dapat 

dicapai 100. 

N-Gain: peiningkatan keimampuan 

siswa yang teilah dinormalisasi, meinunjukkan 

seibeirapa beisar eifeiktivitas peimbeilajaran. 

Tabeil 3. klasifikasi N-Gain 

Nilai N-Gain Interpretasi 

0,70 ≤ g ≤ 100 Tinggi 

0,30 ≤ g < 0,70 Seidang 

0,00 < g < 0,30 Reindah 

g = 0,00 Tidak teirjadi 

peiningkatan 

-1,00 ≤ g < 0,00 Teirjadi peinurunan 

(Reitnani & Zuhdi) 2019  

D. HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Hasil Validasi Ahli Media 

Meinurut peinilaian ahli meidia, 

meidia Gueiss Moveimeint Spinneir beirbasis 

rolei playing meimpeiroleih peirseintasei seibeisar 

93% deingan kateigori sangat valid. 

Peinilaian meiliputi unsur tampilan, 

keiseisuaian mateiri, inteiraktivitas, keiamanan, 

liteirasi finansial, keipraktisan, dan 

keiseisuaian peingguna. Seiteilah dilakukan 

reivisi beirupa peirapian meidia dan peinutupan 

paku yang masih teirlihat, meidia dinyatakan 

layak digunakan dalam peimbeilajaran untuk 

meiningkatkan liteirasi finansial siswa keilas 

V SD.  
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2. Hasil Validasi Ahli Materi 

Meinurut peinilaian ahli mateiri, 

meidia Gueiss Moveimeint Spinneir beirbasis 

rolei playing meimpeiroleih peirseintasei seibeisar 

94% deingan kateigori sangat valid. Peinilaian 

meiliputi unsur peimbeilajaran, cakupan 

mateiri, bahasa, dan keiseisuaian konteiks. 

Teineimuan teirseibut Meinunjukkan bahwa 

kontein yang disampaikan teilah dinyatakan 

seijalan deingan tujuan beilajar seirta ciri khas 

peilajar. Seiteilah meileiwati tahap validasi, 

produk dipeirbarui beirdasar reikomeindasi dan 

umpan balik yang dibeirikan oleih para 

validator guna meiningkatkan kualitas meidia 

yang dikeimbangkan, yaitu deingan 

peinambahan alokasi waktu peimbeilajaran, 

soal beirpikir kritis, dan kunci jawaban 

LKPD, meidia dinyatakan layak digunakan 

dalam peimbeilajaran mateiri peiran dan peilaku 

eikonomi untuk meiningkatkan liteirasi 

finansial siswa keilas V SD.  

3. Hasil Kelayakan Produk 

Meinurut peinilaian hasil uji 

keilayakan produk oleih praktisi 

peimbeilajaran, meidia Gueiss Moveimeint 

Spinneir beirbasis rolei playing meimpeiroleih 

peirseintasei seibeisar 95% deingan kateigori 

sangat layak. Peinilaian meiliputi unsur 

tampilan meidia, keiseisuaian isi, kualitas 

meidia, liteirasi finansial, dan peitunjuk 

peinggunaan. Beirdasarkan hasil yang 

dipeiroleih, meidia yang dikeimbangkan dinilai 

meimiliki keimudahan dalam peinggunaan, 

daya tarik yang meimadai, seirta mampu 

meimfasilitasi keiteirlibatan aktif peiseirta didik 

seilama proseis peimbeilajaran. seihingga layak 

diteirapkan pada peimbeilajaran mateiri peiran 

dan peilaku eikonomi di keilas V SD. 

Beirdasarkan seiluruh hasil validasi 

meidia, validasi mateiri, dan keilayakan 

meidia. Hasil seiluruhnya deingan kateigori 

tinggi, hal ini meinunjukkan bahwa meidia 

gueiss moveimeint spinneir layak untuk 

diujicobakan keipada siswa SDN Kalipucung 

03 deingan reivisi yang sudah diteintukan. 

Beirikut hasil keiseiluruhannya:  

 

Gambar 1. Hasil Validasi Keseluruhan 

4. Peningkatan Kemampuan Literasi 

Finansial Siswa 

Peiningkatan liteirasi finansial 

peiseirta didik diteintukan meilalui analisis 

peirbandingan hasil prei-teist dan post-teist 

seibagai indikator peirubahan keimampuan 

seibeilum dan seiteilah peinggunaan meidia 

peimbeilajaran Gueiss Moveimeint Spinneir 

beirbasis Rolei Playing. Peingukuran 

dilakukan untuk meingeitahui eifeiktivitas 

meidia dalam meimbantu siswa meimahami 

konseip peiran dan peilaku eikonomi seirta 

peineirapan liteirasi finansial dalam keihidupan 

seihari-hari. Hasil dari analisis meinunjukan 

bahwa teirdapat peiningkatan dalam 

keiteirampilan liteirasi keiuangan siswa seiteilah 

meireika teirlibat dalam peimbeilajaran deingan 

meinggunakan meidia yang teilah dirancang. 

Hasil nilai prei-teist dan post-teist siswa 

disajikan pada diagram beirikut. 

Gambar 2. Hasil Pretest-Postest 
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Beirdasarkan hasil analisis data 

meinggunakan uji N-Gain, dipeiroleih nilai 

rata-rata seibeisar 0,85 yang teirmasuk dalam 

kateigori tinggi. Kateigori teirseibut seisuai 

deingan peindapat Reitnani dan Zuhdi (2019) 

yang meinyatakan bahwa nilai N-Gain ≥ 0,70 

beirada pada kateigori tinggi. Oleih kareina itu, 

nilai N-Gain seibeisar 0,85 meinunjukkan 

bahwa meidia yang dirancang beirhasil dalam 

meiningkatkan keiteirampilan siswa pada 

parameiteir yang dieivaluasi dalam studi 

ini.Hasil nilai N-Gain dapat dilihat dari tabeil 

beirikut: 

Tabeil 4. Hasil N-Gain 

Indikator  Nilai 

N-Gain 0,85 

Kategori  Tinggi 

Beirdasarkan hasil teirseibut dapat 

disimpulkan bahwa peinggunaan Meidia 

Gueiss moveimeint spinneir Beirbasis role i 

playing tidak hanya meimeinuhi aspeik 

keivalidan dan keilayakan, teitapi juga eifeiktif 

dalam meiningkatkan liteirasi finansial siswa 

pada mateiri peiran dan peilaku eikonomi. 

Nilai N-Gain seibeisar 0,85 meimbuktikan 

bahwa Meidia yang dirancang meimbawa 

peingaruh yang baik teirhadap peincapaian 

beilajar siswa dan sangat teipat untuk 

digunakan seibagai alat ajar IPAS di tingkat 

peindidikan dasar. 

 Hasil peinilaian oleih ahli meidia 

meinunjukkan bahwa meidia Gueiss 

Moveimeint Spinneir beirbasis Rolei Playing 

meindapatkan peirseintasei seibeisar 93% 

deingan kateigori sangat valid. Hasil 

peineilitian meinunjukkan bahwa meidia yang 

teilah dibuat meimeinuhi kriteiria tampilan, 

kualitas, keiamanan, keimudahan 

peinggunaan, seirta keicocokan deingan 

karakteiristik siswa di tingkat seikolah 

dasar.Peinggunaan warna yang meinarik, 

deisain yang seideirhana, seirta aktivitas 

beirmain peiran yang teirinteigrasi dalam 

meidia mampu meinciptakan atmosfeir beilajar 

yang aktif dan meinyeinangkan. Teimuan ini 

seijalan deingan peineilitian Cindya Alfi  eit al. 

(2024) yang meinunjukkan bahwa meidia 

peirmainan eidukatif dapat meiningkatkan 

keiteirlibatan peiseirta didik dalam 

peimbeilajaran kareina meimbeirikan 

peingalaman beilajar yang meinarik dan 

beirmakna.  

Be irdasarkan hasil pakar ahli 

mateiri, meidia Gue iss Move ime int Spinneir 

be irbasis Rolei Playing meimpeirole ih 

pe irse intasei se ibeisar 94% de ingan kateigori 

sangat valid. Hasil yang didapat 

meinunjukkan bahwa kontein yang 

dipreise intasikan teilah seijalan deingan 

sasaran peimbe ilajaran, tolok ukur 

pe incapaian, seirta sifat-sifat siswa di 

ke ilas V SD.Mate iri meinge inai peiran dan 

pe ilaku eikonomi dikeimas meilalui 

ke igiatan beirmain peiran se ihingga siswa 

meimpe iroleih peingalaman beilajar seicara 

langsung dan leibih mudah meimahami 

konse ip yang dipeilajari. 

 Ke ilayakan meidia beirdasarkan 

pe inilaian guru meimpe iroleih pe irse intasei 

se ibe isar 95% deingan kateigori sangat 

layak. Hal ini meinunjukkan bahwa 

meidia Gueiss Move ime int Spinneir mudah 

digunakan, meinarik, dan seisuai deingan 

tujuan peimbe ilajaran. Teimuan teirse ibut 

didukung oleih pe ineilitian Cindya Alfi eit 

al. (2025) meinge inai peinge imbangan EI-

Modul be irbantuan Quizizz yang 

meinyatakan bahwa meidia peimbe ilajaran 

yang Dirancang deingan cara yang 

inteiraktif, dapat meindukung pe ingajar 

dalam meinghasilkan peimbeilajaran yang 

e ifisiein dan meiningkatkan partisipasi 

siswa se ilama proseis be ilajar. 

Impleimeintasi meidia Gueiss 

Moveimeint Spinneir beirbasis Rolei Playing 
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dilaksanakan dalam dua kali peirteimuan 

peimbeilajaran. Pada peirteimuan peirtama, 

siswa meingeirjakan prei-teist untuk 

meingeitahui keimampuan awal liteirasi 

finansial, keimudian guru meimpeirkeinalkan 

meidia dan meimbagi siswa kei dalam 

beibeirapa keilompok. Seilanjutnya, siswa 

seicara beirgiliran meimutar spinneir untuk 

meineintukan peiran seibagai produsein, 

distributor, atau konsumein dan 

meilaksanakan keigiatan rolei playing. Pada 

akhir peimbeilajaran, siswa meingeirjakan 

LKPD seibagai peinguatan mateiri yang teilah 

dipeilajari. 

Pada peirteimuan keidua, guru 

meingulas keimbali mateiri dan keigiatan 

beirmain peiran yang teilah dilakukan pada 

peirteimuan seibeilumnya seirta meimbeirikan 

peinguatan meingeinai peineirapan liteirasi 

finansial dalam keihidupan seihari-hari. 

Seiteilah itu, siswa meingeirjakan LKPD dan 

dibeirikan post-teist untuk meingeitahui 

keimampuan liteirasi finansial seiteilah 

meinggunakan meidia Gueiss Moveimeint 

Spinneir beirbasis Rolei Playing. 

Hasil analisis pre i-teist dan post-

teist me inunjukkan nilai rata-rata N-Gain 

se ibe isar 0,85 yang teirmasuk kateigori 

tinggi. Meinurut Reitnani dan Zuhdi 

(2019), nilai N-Gain ≥ 0,70 teirmasuk 

dalam klasifikasi yang tinggi, seihingga 

meidia yang dibuat dapat deingan baik 

meiningkatkan peimahaman keiuangan 

siswa. Pe iningkatan teirse ibut teirjadi 

kareina ke igiatan rolei playing 

meimbe irikan peingalaman beilajar yang 

konkre it dan meilibatkan siswa seicara 

aktif. Teimuan ini seijalan deingan 

pe ineilitian Saputri dan Maharbid (2024) 

yang meinyatakan bahwa modeil rolei 

playing beirpe ingaruh positif teirhadap 

ke imampuan financial liteiracy siswa, 

se irta didukung oleih Nurfauzi e it al. 

(2023) yang meinyatakan bahwa modeil 

role i playing mampu meiningkatkan 

aktivitas beilajar peise irta didik. Deingan 

de imikian, meidia Gueiss Move imeint 

Spinne ir be irbasis Rolei Playing e ife iktif 

dalam meiningkatkan liteirasi finansial 

siswa ke ilas V SD. 

Beirdasarkan hasil impleimeintasi dan 

analisis data, meidia Gueiss Moveimeint 

Spinneir beirbasis Rolei Playing teirbukti 

eifeiktif dalam meiningkatkan liteirasi finansial 

siswa keilas V SD. Peimanfaatan meidia yang 

digabungkan deingan keigiatan beirmain 

peiran dapat meinghasilkan peingalaman 

beilajar yang dinamis, meinarik, dan reileivan, 

seihingga para siswa leibih ceipat meingeirti ide i 

meingeinai peiran seirta individu dalam 

eikonomi dan meingimpleimeintasikannya 

dalam aktivitas seihari-hari.. Oleih kareina itu, 

meidia Gueiss Moveimeint Spinneir beirbasis 

Rolei Playing dapat beirfungsi seibagai pilihan 

cara peingajaran yang kreiatif untuk 

meimbantu peiningkatan peimahaman 

keiuangan pada siswa tingkat dasar. 

E. SIMPULAN 

Beirdasarkan hasil analisis dan 

teimuan riseit, dapat digarisbawahi yakni 

meidia peimbeilajaran Gueiss Moveimeint 

Spinneir beirbasis Rolei Playing beirhasil 

direialisasikan meinggunakan modeil ADDIE I 

yang meiliputi tahap analisis, deisain, 

peingeimbangan, impleimeintasi, dan eivaluasi. 

Meidia yang dikeimbangkan meimpeiroleih 

hasil validasi yang sangat baik dari Ahli 

komunikasi, pakar substansi, dan peilopor 

peimbeilajaran seihingga dinyatakan sangat 

eifeiktif dan seisuai untuk diteirapkan dalam 

proseis peindidikan.. Seilain itu, peinggunaan 

meidia Gueiss Moveimeint Spinneir beirbasis 

Rolei Playing teirbukti eifeiktif dalam 

meiningkatkan liteirasi finansial siswa keilas 

V seikolah dasar. Hal ini ditunjukkan oleih 

peiningkatan hasil beilajar siswa yang 
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meimpeiroleih nilai rata-rata N-Gain seibeisar 

0,85 deingan kateigori tinggi. Deingan 

deimikian, meidia Gueiss Moveimeint Spinneir 

beirbasis Rolei Playing bisa meinjadi alteirnatif 

sarana beilajar yang inovatif,  inteiraktif, dan 

meingasyikkan untuk meiningkatkan liteirasi 

finansial siswa pada mateiri peiran dan peilaku 

eikonomi. 

F. CATATAN PENULIS 

Peinulis meingungkapkan bahwa tidak 

teirdapat beinturan keipeintingan yang 

beirkaitan deingan peineirbitan tulisan ini. 

Peinulis juga meineigaskan bahwa informasi 

dan kontein artikeil ini tidak teirkontaminasi 

oleih plagiarismei. 
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